* COMUNICATIVOS

* TECNOLOGICOS

* ORGANIZACIONALES
LINEAMIENTOS * PEDAGOGICOS

articulados para implementar tecnologia
como mediacion educativa

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Espacio disenado por el docente con el propodsito de

moftivar la reflexion para la consecucion del
CUNGEPTOS conocimiento necesario para resolver problemas.
y 4

BASICOS CONTENIDOS CURRICULARES

Lineamientos pedagodgicos y didacticos disenados por el
docente, para desarrollar los objetos de conocimiento.

TIC

- Tecnologias de la informacidon y comunicacion
—h empleadas para la transmision de contenidos a traves
de internet.

RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES ABIERTOS

Material digital con finalidad educativa, disponible en
Infernet, bajo una licencia abierto que permite,
promueve su uso, adaptacion, modificacion

y personalizacion.

MODALIDADES COMUNICATIVAS

e ® Sincronica: Se dd en tiempo real, es simultdnea.
Por ejemplo la mensajeria instantanea.

METUDULUGIAS m Asincronica: Se dd intercambio de informacion

de manera no simultanea.

B-learning
Espacio educativo gue combina
las metodologias virtual y presencial
_ : — \/} usando la tecnologia como mediacion. . .
E-learning = Virtual Distancia

Espacio educativo digital mediado
por TIC y medios de comunicacion.
Propone actividades asincronas

100% virtuales. P e
resencial
9 Proceso educativo que se realiza de manera

sincronica en un mismo fiempo (horario)
y espacio fisico (el aula de clase).

Espacio educativo que se desarrolla
a lo largo de encuentros presenciales
espaciados en el tiempo.
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